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Upute za natjecatelje

Dragi natjecatelji,

test u kategoriji Osnove informatike srednje skole sastoji se od 29 zadataka razlicitih vrsta i tezine, a maksimalan broj
bodova koji je moguce ostvariti iznosi 50. U testu nema negativnih bodova. Natjecatelji test rjeSavaju na papiru, pri
¢emu odgovore upisuju na List za odgovore. Vrijeme predvideno za rjeSavanje testa na papiru je od 13:00 do 14:00
sati, a nakon 14:00 sati rjeSavanje testa na papiru nije dopusteno te su natjecatelji duzni prestati s pisanjem.
Tijekom natjecanja nije dopusteno koristiti mobitel, kalkulator, pametni sat, udzbenike, biljeske niti bilo kakve
druge elektronicke ili pomoéne materijale, a rjeSavanje zadataka zapocinje iskljucivo nakon odobrenja dezurnog
nastavnika. Nepridrzavanje navedenih pravila moze rezultirati diskvalifikacijom natjecatelja.

Od 13:40 do 14:15 sati natjecateljima je omogucena prijava u sustav za natjecanja putem poveznice
https://natjecanja.loomen.carnet.hr, koristeéi vlastiti AAI@EduHr identitet. U sustavu Loomen natjecatelji upisuju
lozinku za pristup testu te prepisuju odgovore s Lista za odgovore u sustav. Dozvoljeno je imati otvoren iskljucivo
jedan internetski preglednik i jednu karticu, dok koristenje drugih programa ili navigacijskih tipki preglednika nije
dopusteno. Kao konacna rjesenja zadataka smatraju se samo odgovori koje je natjecatelj upisao u sustav Loomen.
Nakon $to natjecatelj upise sve odgovore, test predaje klikom na gumb , Predaj sve i zavrsi”, a u 14:15 sati sustav se
automatski zatvara, nakon Cega vise nije moguce unositi ili mijenjati odgovore. Po predaji testa natjecatelju se prikazuje
ukupan broj ostvarenih bodova, nakon ¢ega poziva dezurnog nastavnika, koji zapisuje broj bodova i preuzima List za
odgovore.

U slucaju tehnickih poteskoca sa sustavom Loomen, ako natjecatelj zbog objektivnih razloga nije u moguénosti
upisati svoje odgovore u sustav, tada se bodovanje provodi na temelju Lista za odgovore, koji se u tom sluc¢aju smatra
relevantnim i mjerodavnim za ukupan uspjeh natjecatelja na natjecanju.

U nastavku je prikazan nacin oznacavanja odgovora i nacini ispravljanja pogresaka. Pri ispravljanju pogresaka potrebno
je staviti paraf (skraceni potpis, a ne puno ime i prezime).

Primjer kako ispravno oznaciti odgovore na listu za odgovore (zadatci visestrukog izbora i povezivanja te zadatci s to¢nim
i neto¢nim tvrdnjama):

1. AR BO cO DO EO

Ako ste pogrijesili u pisanju odgovora, ispravite ga ovako:

1. |A® BO CX DO EO ., c JME|

Prepisan tocan odgovor Paraf (skraceni potpis)

Nacin ispravljanja odgovora na listu za odgovore (zadatci kratkog odgovora i dopunjavanja):

20.1. | (ratypal) pisal. P

~
Precrtan pogresan odgovor u zagradama Tocan odgovor Paraftskraceni potpis)

Upotrebljavajte iskljucivo kemijsku olovku kojom se pise plavom ili crnom bojom.
Zelimo Vam mnogo uspjehal

Tim za kategoriju Osnove informatike srednje skole



Zadatci visestrukog izbora

U sljedec¢im zadatcima (1. do 14.) od vise ponudenih odgovora samo je jedan tocan.

Tocan odgovor morate oznaciti znakom X na listu za odgovore.
Tocan odgovor donosi jedan bod.

1.

Koji je izraz, zapisan u programskome jeziku, ekvivalentan zadanomu
matematickom izrazu:

YThte

Python c
A. v=1(a/ b+ c**2) * abs(a*b) A. y-=
B. v=a/b+ c*2 * abs(a * b) B. v-=
C. v=a/ (b+c**2) *abs(a*b) C. y-=
D. v=a/ (b+ c)**2 * abs(a * b) D. v-=
E. y=a/ (b+c*2*abs(a*b)) E y-=

(a / b+ pow(c, 2)) * abs(a * b);
a/ b+ pow(c, 2) * abs(a * b);
a / (b + pow(c, 2)) * abs(a * b);
a / pow(b + c, 2) * abs(a * b);
a / (b + pow(c, 2) * abs(a * b));

Na kojoj je poveznici moguce provjeriti vjerodostojnost web-trgovine prije
online kupnje u Republici Hrvatskoj?

A. https
B. https
C. https
D. https
E. https

://www.hakom.hr
://www.mup.hr
://www.egradani.gov.hr
://www.sigurna-kupnja.hr
://iffy.cert.hr

U programu za proracunske tablice stvoren je prikazani dio tablice.
A B €

2

4

D E F
6 8 5

[FOR SN

=IF(A2+B$1>5;SUM(C$1:E$1)*$A2;A2*B$1+$F2)

3
4

Koja e vrijednost pisati u Celiji E3, ako u nju kopiramo formulu iz ¢elije B2?

A. 20
B. 18
C. 40
D. 48
E. 54

Koja vrsta datoteka ce se najmanje ucinkovito dodatno sazeti ZIP-alatom?

A. JPG
B. BMP
C. WAV
D. CSV
E. TXT

(1 bod)

(1 bod)

(1 bod)

(1 bod)




5. Promotri tablicu kreiranu u programu MS Excel, a zatim odgovori na pitanje.

V. A 1 B l C 1
1 |Zaposlenik B Placa [ZJ Odjel [ZJ
2 [Matija 3.500,00€ IT

3 |Tomislav 2.400,00 € Prodaja

4 |Lucija 3.010,00€ IT

5 |Petar 2.050,00 € Prodaja

6 |lvana 3.750,00€ IT

7 |Karlo 2.400,00 € Prodaja J
8

Koja od ponudenih kombinacija formula prvo broji zaposlenike IT odjela, a zatim
izraCunava ukupnu placu istog odjela (uz pretpostavku da svaku formulu
zapiSemo u zasebnu celiju):

=SUMIF(C2:C7;"IT";B2:B7)
=SUM(IF(C2:C7="IT";B2:B7))
=SUMIF(B2:B7;,C2:C7;"IT")
=SUMIF(C2:C7;"IT";B2:B7)
=SUMIFKC2:C7;"IT";B2;B7)

A. =COUNT(B2:B7,C2:C7="IT")
B. =COUNT(C2:C7;"IT")

C. =COUNTA(C2:C7;"IT")

D. =COUNTIFC2:C7;"IT")

E. =COUNT(C2:C7;"IT")

6. Zadana je relacijska baza podataka sa sljede¢im modelom:

Igrac Sport Tim

1

f igraclD
ime
prezime
pozicija
sportiD

B sportip
naziv

vrsta

\e

B timD
naziv
SportiD

Definiran je i SQL upit na bazi:

SELECT i.ime, i.prezime

FROM Igrac AS i, Sport AS s

WHERE i.sportID = s.sportID
AND s.naziv = 'KoSarka';

Sto se dobiva zadanim upitom?

moNnwp

naziv sporta koji treniraju svi treneri koji treniraju i sport ,KoSarka
imena i prezimena trenera koji treniraju sport ,Kosarka”

naziv sporta koji treniraju svi igraci koji treniraju i sport ,Kosarka”
imena i prezimena igraca koji treniraju sport ,Kosarka”

nista od navedenog

"

(1 bod)

(1 bod)




7. Kako izgleda web stranica u web pregledniku sa sljedec¢im kodom?

HTML
<IDOCTYPE html>
<html lang="hr">

<head>
<style>
td { border: 1px solid; padding: 10px; }
td:nth-child(odd) { background: gray; }
</style>
</head>
<body>
<table>
<tr><td>Ime</td><td>Prezime</td><td>Godine</td></tr>
<tr><td>Ana</td><td>Kovac</td><td>25</td></tr>
<tr><td>Marko</td><td>Horvat</td><td>30</td></tr>
</table>
</body>
</html>
Ime Prezime | Godine Prezime

Kovac

>

Marko || Horvat 30

o o
¢ [w o |5 | o [n
T

E. Nista od navedenog.

Horvat

Godine

3
El
EN
ot
5 |
EN

25

30

od

8. Koja je osnovna svrha Windows Update usluge?

Brze otvaranje aplikacija

Brisanje nepotrebnih datoteka

Instaliranje sigurnosnih i funkcionalnih nadogradnji
Upravljanje korisnickim racunima

Spremanje dokumenata u oblak

moNnw>

9. Koji tipkovni precac u Windows OS-u otvara Postavke (engl. Settings)?

A. Ctrl + A

B. Windows + |
C. Shift+S

D. Alt+S

E. Shift+P

(1 bod)

(1 bod)

(1 bod)




10.Sto Ce se ispisati na zaslonu racunala nakon izvodenja sljedec¢eg programa?

Python C
for i in range(5): #tinclude <stdio.h>
if i == 0 or i == 4: int main(void) {
print("--*--" for (int i = 0; i < 5; i++) {
if i ==1o0r i==3: if (i ==0 || i==24)
print("-*-*-") printf("--*--\n");
if 1 == 2: if (i==11]] i==23)
print("*---*") printf("-*-*-\n");
if (i == 2)
printf("*---*\n");
}
return 0;
}
e P s X _X_ i Ay
X _ % % __ S
A, *--- B. --*-. C. ==
__¥_ _ _X_X_ S
XK X___X% X___X
__X__ _X_¥_
_X_X_ X __
D. *_-__% E o
XK _X_ R S
x X _X

11.Koja je osnovna uloga oznacene ikone u sucelju Google Dokumenata tijekom

rada na zajednickom dokumentu? -
Natjecanje (&) Ol IE! x ~ 2 g
Datoteka Uredi Prikazi ...

Q o 2 & A § 100% v i 7 ~ ~

A. Omogucuje dijeljenje dokumenta s novim suradnicima.

B. Prikazuje popis korisnika koji u stvarnom vremenu ureduju dokument.

Omogucuje ukljucivanje nacina predlaganja izmjena u trenutku kada je
dokument posljednji put spremljen.

D. Sluzi za dodavanje komentara na oznaceni dio teksta.

Omogucuje pregled ranijih verzija dokumenta i vra¢anje na prethodno
stanje.

(1 bod)

(1 bod)




12.Dana je sljedeca tablica istinitosti za funkciju F(4, B, C):

12.1.

12.2.

13.Koja

monNnw>

14.Koji

alala|ma oo™
Ala|lo|lOo|lm|m OO
s |o|m|lo|lm|lo|m|o O
o|lo|=|m|O|=|m|O ™

Koji od ponudenih zapisa odgovara funkciji F zapisanoj u obliku
disjunktivhe normalne forme?

A. F=ABC+ ABC + ABC + ABC
B. F=ABC+ ABC + ABC + ABC
C. F=ABC+ABC + ABC + ABC
D. F =ABC+ ABC + ABC + ABC
E. F=ABC+ ABC+ ABC + ABC
Koji je od ponudenih izraza ekvivalentan zapisu funkcije F?
A. F=AB+ ABC

B. F=AB+ABC+ AC

C. F=AB+ABC+ ABC

D. F=ABC+ABC+AC

E. F=(A+AC0)B

je uloga upravljackih programa (engl. driver) u racunalu?

Omogucavanje rada aplikacija bez operacijskog sustava

Upravljanje korisnickim racunima

Omogucavanje komunikacije operacijskog sustava s hardverskim uredajima
Upravljanje grafickim suceljem

Pohrana podataka u datoteke

format je prikladan za spremanje tablicnih podataka i moze se otvoriti

pomocu uredivaca teksta?

mon®p

Ccsv
MDB
XLSX
RTF
DOCX

(1 bod)

(1 bod)

(1 bod)

(1 bod)




Zadatci povezivanja

U sljedeé¢im zadatcima (15. do 18.) potrebno je povezati odgovarajuce pojmove.
Odgovore prepisite na list za odgovore.
Svaki zadatak donosi maksimalno 2 boda.

15.Povezi naredbene gumbe programa MS Word s odgovarajuc¢im nazivom tako
da u tablici odgovora na listu za odgovore stavis znak X u celiju gdje se krizaju
broj ispred naredbenog gumba i slovo koje se nalazi ispred tocnog opisa.

ABC . . .o Ve
1. V A. | Brojanje rijeci
BC . :
2. ?23 B. | Pravopis i gramatika
ot .
3. L, C. | Novi komentar
)
4. A'/ D. | Prikazi komentare
—
5. = E. | Procitaj naglas
(2 boda)
16.Povezi svaki pojam iz prvog s odgovaraju¢im opisom pojma iz drugog stupca
tako da u tablici odgovora na listu za odgovore stavis znak X u celiju gdje se
krizaju broj pojma i slovo koje se nalazi ispred to¢nog opisa.
Slanje laznih poruka ili izrada laznih web
. | Mal . . . C oy
1 awware A stranica radi krade korisnickih podataka
2. | Phishing B. Pregptereceme posluzitelja ili mreze velikim
brojem zahtjeva
3. | DDoS napad C. .Z'IonamJ'ernl programi koji mogu ostetiti sustav
ili ukrasti podatke
a. | Hakiranje D. Pracenje i presretanje mreznog prometa radi
krade podataka
5. | Sniffing E. IIZrls'tu|c')ksu'T'ta\éu |!| mrezi bez dopustenja
orisnika Il aaministratora (2 boda)




17.U tablici se nalaze pokrate koje oznacavaju vazne dijelove raCunalnog sustava.
Povezi svaki pojam iz prvog s odgovaraju¢im opisom pokrate iz drugog stupca
tako da u tablici odgovora na listu za odgovore stavis znak X u Celiju gdje se
krizaju broj pokrate i slovo koje se nalazi ispred tocnog opisa.

Utor za spajanje grafickih kartica ili drugih

1. | RTC A. v
prosirenja
Omogucuje pokretanje racunala i osnovnu
2. | NIC B. . .. .
konfiguraciju komponenti
3. | HDD/SSD C. Vrsta radne memorije koja omogucuje prijenos

podataka dva puta tijekom jednog takta procesora

Pretvara elektricnu energiju u oblik pogodan za

4. | BIOS / UEFI D. .
racunalo
5. | psu E. Orpogucwe povezivanje racunala na mrezu i
prijenos podataka
6 PCl Express F Omogucuje povezivanje i prijenos podataka
* | (PCle) x16 * | izmedu diskova i maticne ploce
7 DDR G. | Trajno pohranjuje podatke i programe
* | memorija ) nop wep brog
3 SATA/ M.2 H Odrzava stvarno vrijeme i datum cak i kada je
* | sucelje * | racunalo iskljuceno

18.U sljedecem programu potrebno je odabrati tri naredbe iz ponudenog popisa
i odrediti njihov ispravan redoslijed tako da se na zaslonu racunala ispisu
brojevi: 112358 13.

Python C
a=1 #include <stdio.h>
b =1 int main(void) {
c=290 inta=1, b=1, c = 0;
for i in range(7): for (int i =0; i < 7; i++) {
print(a, end=" ") printf("%d ", a);
(1) (1) H
(2) (2) H
(3) (3) 5
}
return 0;
¥
Popis naredbi:
A.a=0b>b Cc=a+b E. b = ¢
B.b=a+b D.a=a+b F. c = a

Na listu za odgovore upisi znak X tako da poveze$ numeriranu liniju koda sa
slovom koje pise pored odgovarajuce naredbe s popisa.

(2 boda)

(2 boda)




Zadatci s tvrdnjama

U sljedecem zadatku (19.) potrebno je odrediti tocnost zadanih tvrdniji.
Odgovore upisi na list za odgovore.
Zadatak donosi maksimalno 3 boda.

19.Prouci HTML kéd na slici i ako smatras da je tvrdnja tocna upisi oznaku X u
stupac T na listu za odgovore. Ukoliko tvrdnja nije to¢na oznaku X upisi u
stupac N.

HTML

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>

<title>Zadatak</title>
</head>

<body>

<hl id="naslov1">Dobrodosli na natjecanje iz informatike!</h1>

<p>0Ovo je slika logotipa:</p>
<img src="logo.png" alt="Sluzbeni logo" width="200">

<ol>

<li>Prvi korak: UCi</1i>
<li>Drugi korak: Vjezbaj</li>
<1i>Treci korak: Pobijedi</1li>

</ol>

<a href="https://www.natjecanje.hr">Klikni ovdje za prijavu</a>

</body>

</html>

19.1. Ako slika logo.png ne postoji na posluzitelju, korisnik ¢e na T-N
zaslonu racunala vidjeti tekst "Sluzbeni logo".

19.2. Lista s koracima (Udi, Vjezbaj, Pobijedi) bit ¢e prikazana brojevima

T-N

(1., 2,3).

19.3. Dodavanjem jos jednog elementa <1i> unutar <ol> oznake, T-N
automatski se mijenja tip liste u neporedanu (s tockicama).

19.4. Oznaka <img src="logo.png" alt="Sluzbeni logo" T-N
width="200"> je neispravna jer nema zavrsnu oznaku </img>.

19.5. Atribut id u oznaci <h1> sluzi za jedinstvenu identifikaciju tog T-N
elementa na stranici.

19.6. Ako bi se oznaka </h1> nalazila unutar oznake <p>, to bi bio T-N

ispravan i standardan nacin pisanja HTML koda.

(3 boda)




Zadatci kratkog odgovora i dopunjavanja

U sljedec¢im zadatcima (20. do 29.) odgovori kratkim odgovorom (jednom rijecju, dvjema
rijecima ili brojem), dopuni tablicu upisivanjem sadrzaja koji nedostaje ili odaberite koji je

od ponudenih odgovora tocan.

Odgovore prepisi na list za odgovore. Uz svaki zadatak je navedeno koliko donosi bodova.

20.0dredi minimalni broj osnovnih logickih sklopova potreban za realizaciju iste
funkcije kao u prikazanom sklopu, ako na raspolaganju imamo samo OR i NOT

logicke sklopove.

A= )
C——F— j_l
BDa

>o_

21.0dredi vrijednosti nepoznatih znamenki a i b tako da vrijede obje jednadzbe:

al(g) + 10b(2) = 46(10)
261,(8) - 111b(2) = 6(10)

22.Jedna stranica digitalnog udzbenika sadrzi 1024 znakova, a svaki je znak kodiran

prosSirenim ASCIlI kodom. Knjiga ima 128 stranica.
22.1. Koliko memorije u KiB zauzima cijela knjiga?

22.2. Racunalo ima 1 GiB RAM-a dostupnog za pohranu knjiga. Ako svaka
knjiga iz prethodnog zadatka zauzima jednaku koli¢inu memorije, odredi

koliko se cijelih knjiga moze ucitati u RAM.

23.U memoriji racunala je pohranjen niz od 100 cijelih brojeva kao na slici.

Niz 1. 2. 3. 100.
broj | broj | broj broj

Aolresa u memoriji 8000

racunala

Adresa na kojoj je pohranjen prvi broj je 800016), a poznato je da svaki cijeli broj

zauzima 4 bajta u memoriji racunala.

Na kojoj je adresi u memoriji racunala pohranjen 25. broj u zadanom nizu?

Zapisi tu adresu u oktalnom i heksadekadskom zapisu.

(2 boda)

(2 boda)

(1 bod)

(1 bod)

(2 boda)




24.

25.

Odredi kako ce izgledati ispis na zaslonu racunala nakon izvodenja zadanog
programa za ucitane vrijednostia = 48 ib = 18.
Python C
a = int(input()) #include <stdio.h>
b = int(input()) int main(void) {
int a, b, x, y, temp;
X = a scanf("%d %d", &a, &b);
y = b X = a;
y = b;
while y != @: while (y !=0) {
temp =y temp = y;
y=x%y y=X%Y;
X = temp X = temp;
}
print((a * b) // x) printf("%d\n", (a * b) / x);
return 0;
}
Industrijski pogon koristi 8 senzora, pri Cemu svaki senzor nadzire jednu prostoriju.

Sva trenutna stanja senzora zajedno su zapisana jednim dvoznamenkastim
heksadekadskim brojem. Svaki bit u binarnom zapisu stanja senzora odnosi se na
prostoriju istog broja koju taj senzor nadzire, pri cemu bit 0 odgovara prostoriji 0, a bit
7 prostoriji 7.

Svaki senzor moze imati stanje:

e 0 - normalno stanje

e 1 -kriticno stanje

Sustav je isprogramiran tako da se tijekom radova na odrzavanju u obradi uzimaju u
obzir samo odredene prostorije. Koje se prostorije uzimaju u obzir odredeno je
kontrolnim zapisom. Kontrolni zapis takoder je zapisan jednim dvoznamenkastim
heksadekadskim brojem. Svaki bit u binarnom zapisu kontrolnog zapisa odnosi se na
prostoriju istog broja, pri Cemu bit 0 odgovara prostoriji 0, a bit 7 prostoriji 7.

U binarnom zapisu kontrolnog zapisa vrijedi:

e 0 - podatak o stanju u odgovarajucoj prostoriji zanemaruje se

e 1 - podatak o stanju u odgovarajucoj prostoriji obraduje se

Oznaka sobe 7 | 6 | 5 | 4 | 3 | 2] 1] o
Pozicija u binarnom zapisu

Oznaka senzora 7 6 5 4 3 2 1 0

Bit kontrolnog zapisa 7 6 5 4 3 2 1 0

U trenutku provjere sustav je zabiljeZio stanje senzora brojem AD46 dok se u obzir

uzimaju prostorije koje odreduje kontrolni zapis DAe.

25.1. Odredi u kojim je prostorijama, koje se uzimaju u obzir tijekom odrzavanja,
stanje kriticno. Kao odgovor upisuje se jedan broj bez razmaka, sastavljen od
znamenaka koje predstavljaju prostorije zapisane u padaju¢em poretku, pri cemu
je najmanja znamenka na mjestu jedinica, a ako ne postoji nijedna prostorija na
koju se odnose zadani uvjeti, upisuje se X. Na primjer, ako su tocne prostorije
0,1,3,4,6i7, odgovor se upisuje kao: 764310.

25.2. Odredi dekadski zapis stanja senzora kada bi se stanje u svim sobama
promijenilo u odnosu na zadano stanje AD+g.

25.3. Na temelju oznaka prostorija i senzora odredi oktalni zapis kontrolnog zapisa
ako se tijekom odrzavanja obraduju samo podaci iz prostorija 7, 5 i 2.

(2 boda)

(1 bod)

(1 bod)

(1 bod)




26.Skolski tim sudjeluje u natjecanju iz digitalnih tehnologija. Za projekt koriste alat
temeljen na LLM tehnologiji za izradu teksta, alat za obradu slika i alat za
montazu videa.
Zavrsni projekt sastoji se od:
o tekstualne datoteke velicine 5 MiB
o 5slika, svaka velicine 5 MiB
e jednog videozapisa velicine 700 MiB
Projekt se sprema na USB memoriju kapaciteta 1 GiB, na kojoj je ve¢ zauzeto 200
MiB. Za prijenos projekta na sluzbenu platformu natjecanja koristi se internetska
veza brzine 2,048 Mb/s.
Tim Zeli objaviti svoj predlozak (template) tako da ga drugi smiju koristiti u svojim
projektima, Cak i u komercijalne svrhe, uz obvezno navodenje autora, a prerade
se smiju cak licencirati i pod drugacijim uvjetima. Projekt se oznacava Creative
Commons licencom.
26.1. Koje rijeci Cine pokratu LLM?

Large Language Model

Low Level Machine

Linked Logic Module

Local Learning Memory

Linear Language Machine

mONnwp>P

26.2. Koliko slobodne memorije ostaje na USB memoriji nakon spremanja
projekta iskazano u MiB?

26.3. Koliko je sekundi potrebno za prijenos svih slika na sluzbenu platformu
natjecanja putem internetske veze?

26.4. Napisi punu oznaku licence ako pocinje s CC:

27.Marko je zbrajanjem sadrzaja 8 bitnih-registara u kojima su pohranjeni cijeli
brojevi -76(10) i 76(10) metodom dvojnog komplementa htio provjeriti ispravan
zapis brojeva u registrima posto zna da mora vrijediti jednakost:
-76(10) + 76(10) = 0.
Medutim, Marko je jedan od brojeva pogresno zapisao u 8-bitni registar, sto je
prikazano u sljedecem postupku te je zbrajanjem sadrzaja pohranjenih u
registrima dobio vrijednost 11111111,

Redak Postupak

1. | Zapis broja 760y 0|1|0|0|1|1|0 |0 }Zap.isu.&bitnim

2. | Zapis broja -7610): 1/0(1|1]|0|0|1]|1 registrima
01001100

3. | Zbroj sadrzaja pohranjenih u registrima |+ 10110011
11111111

27.1. Zapisi ispravho metodom dvojnog komplementa broj koji je Marko
pogresno zapisao u 8-bitnom registru.

27.2. Koju je dekadsku vrijednost Citanu metodom dvojnog komplementa,
umjesto 0, Marko dobio u 3. retku?

(1 bod)

(1 bod)

(2 boda)

(1 bod)

(1 bod)

(1 bod)




28.Na slici se nalazi dio baze podataka trgovine informatickom opremom.

Migevi
@ 1D miza
naziv Kupci
DPI @ 1D kupca Popis racunala
:Z\;jieiginje Ime. /' %D r'aEunaIa
=— _/— Sifra tipkovnice ::::an;e
VRGinG ' predinian
28.1. Koliko se entiteta nalazi na slici? (1 bod)
28.2. Koliko je ukupno primarnih i stranih kljuceva na slici? (1 bod)
29.Razredno vijec¢e donosi odluku o tome tko smije ici na izlet u Gardaland.
Razredno Ce vijeCe za odobrenje (Y) razmatrati 4 faktora:
e Ocjene (0O) : UCenik ima sve prolazne ocjene
(1 = da, 0 = ima jedinicu)
¢ Vladanje (V): Ucenik ima uzorno vladanje bez neopravdanih sati
(1 = uzoran, 0 = ima neopravdanih sati)
e Suglasnost (S): Roditelji su potpisali suglasnost
(1 = potpisano, 0 = nije potpisano)
e Placeno (P): Izlet je uplacen u cijelosti
(1 = placeno, 0 = nije placeno).
Pravilnik o izletu
Ucenik moze i¢i na izlet ako je ispunjena bilo koja od sljedecih situacija:
1) Ucenik ima sve prolazne ocjene, uzoran je, ima suglasnost roditelja i sve je placeno.
2) Ucenik ima sve prolazne ocjene, uzoran je, ima suglasnost roditelja, ali jos nije
platio (Ceka stipendiju).
3) Ucenik ima sve prolazne ocjene, ima suglasnost roditelja i sve je placeno, iako nije
bas uzoran.
4) Ucenik ima sve ocjene, ima suglasnost, iako niti je uzoran niti je sve platio, jer je
razrednik odlucio progledati kroz prste uceniku s odlicnim ocjenama.
29.1. Koji je to€an pocetni logicki izraz za odlazak na izlet s Cetiri operanda
O, V, S, P)?
A. Y=0V-S-P+0-V-5-P+0-V:-S-P+0-V-S-P
B. Y=0:V-S-P+0:-V-S-P+0-V-S-P+0-V-S-P
C. Y=0-V:S:P+0-V-S-P+0-V-S-P+0-V-S-P
D. Y=0-V-S:P+0:V-S-P+0-V-5-P+0-V-S-P
E. Y=0-V-S-P+0-V-S-P+0-V-S:P+0-V-S-P (1 bod)

29.2. Skrati do kraja prethodno dobiveni izraz koriste¢i zakone Booleove

algebre.

(1 bod)




List za odgovore
Ime i prezime:
za':,::jka Zadatci visestrukog izbora za':,::jka Zadatci visestrukog izbora
1. lAO0BOcCcODOEDO /1] 8 |AO0BOCODOED N
2. AO0BOCODOEO /1T 99 |AO0BOcCcODOEDO /1
3. AO0BOcCcODOEO /10 10. A0 BOcCcODOEDO /1
4. AO0BOCODOEDO /1) 1. a0 BOcCcODOEDO /1
5. A0BOCODOED /1T1121. a0 BOcCcODOEDO /1
6. AOBOCODOEDO /11122. | aO0BOCODOED n
7. 'AOBOCODOEDO /11 13. (A0 BOCODOED n
14.  AO0BOCODOEO /1
z1: /7 32: /8
zaz:’tjka Zadatci povezivanja Gopiier e
A.|B.|C.|D.|E
1. /014
2. /0,4
151173 /0.4
4. /0,4
5. /0,4
A.|B.|C.|D.|E
1. /0,4
2. /0,4
16. |3, /0.4
4. /0,4
5. /0,4 s
A. B.|C.|D.|E|F. H.
1. /0,25 1. 3.
2. /0,25 A.
3. /0,25 B.
17. 4. s025| 18. || C. /0,67
5. /0,25 D. /0,67
6. /0,25 E. /0,67
7. /0,25 F.
80 /0125
33: /8

15




Broj

Zadatci s tvrdnjama

Ostvareni broj bodova

zadatka (popunjava ispravljac)
T N
19.1. /0.5
19.2. /0.5
19. 19.3. /0.5
19.4. /0,5
19.5. /0,5
19.6. /0,5
24: /3
Broj Zadatci kratkog odgovora i tarei e bodrs
zadatka d o pu n j avan j a (popunjava ispravljac)
20. /2
as= /1
21. b - P
22.1. /1
22.2. /1
23 Oktalni zapis: /1
| Heksadekadski zapis: /1
24. /2
25.1. /1
25.2. /1
25.3. /1
26.1. AO0BOCODOED /1
26.2. /1
26.3. /2
26.4. /1
27.1. /1
27.2. /1
28.1. /1
28.2. /1
29.1.  AC0BOCODOED /1
29.2. /1
25: /24

16

21+ 22+ 23+24+ 25:

/50




